
 

โครงการ                 ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนทุกกลุมสาระการเรียนรู 
กิจกรรม                         พัฒนาอัจฉริยะภาพทางคณิตศาสตร ( A-MATH  เกมกีฬาตอเลขคํานวณ ) 
แผนงานงบประมาณ     อุดหนุนมัธยมรายหัว 
แผนงาน                 วิชาการ 
สนองกลยุทธสถานศึกษา     กลยุทธท่ี 6 ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มาตรฐานการศึกษา(สมศ.)  มาตรฐานท่ี 1  คุณภาพของผูเรียน 
ตัวบงช้ี(สมศ.)      ตัวบงชี้ 1.1 ผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของผูเรียน 
ผูรับผิดชอบกิจกรรม          นายณัฐวุฒิ มาทา  
ระยะเวลาดําเนินการ         1 เมษายน 2563 ถึง – 31 มีนาคม 2564 
สถานท่ีดําเนินการ     โรงเรียนวรราชาทินัดดามาตุวิทยา ปทุมธานี 

 
  

1. หลักการและเหตุผล 

ในปจจุบัน การสงเสริมใหนักเรียนไดใชความรูความสามารถตามศักยภาพ และสนับสนุนใหนักเรียนมีนิสัยรักการใฝ
รูใฝเรียน ดวยตนเอง เพ่ือสรางความเปนพ้ืนฐานของการเปนมนุษยท่ีสมบูรณตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พุทธศักราช 2552 ในปจจุบันการเรียนรูทุกกลุมสาระมีการเชื่อมโยง และสัมพันธกัน คณิตศาสตร เปนศาสตรท่ีเก่ียวของกับ
การสรางสรรคสิ่งตางๆ การแกไขปญหาและการวิเคราะหขอมูล ท้ังในชีวิตประจําวันและดานอ่ืนๆ ของชีวิต ลวนตองอาศัย
ความรูพ้ืนฐานดานคณิตศาสตรมาปรับใชใหเกิดหลักการและเหตุผลท้ังสิ้น เชน การซ้ือขาย การเงินการธนาคาร เรื่องเวลา 
การสรางสิ่งตางๆ หรือแมแตการเรียนวิชาฟสิกสและวิชาเคมีฯลฯ ลวนจําเปนตองใชความรูดานคณิตศาสตรมาเก่ียวของเพ่ือ
ตอบโจทยปญหาตางๆหากเด็กไทยละเลยความรูดานคณิตศาสตรอาจสงผลใหเกิดความลาหลัง 0 ไมสามารถจัดการกับปญหา
ตางๆดวยหลักของเหตุและผลใหเทาทันชาติอ่ืน หรือแมแตกลุมบุคลากรภายในประเทศเดียวกันท่ีใหความสําคัญและพัฒนา
ความรูดานคณิตศ าสตรอยูเสมอดวยเหตุผลนี้จึงเห็นสมควรใหเด็กไทยหันกลับมาใหความสําคัญกลาท่ีจะศึกษาคนควา
ความรูดานคณิตศาสตรใหมากข้ึน เพ่ือนําความรูท่ีไดนั้นมาพัฒนาตนเองและประเทศชาติใหดียิ่งข้ึน  

ดังนั้นกลุมสาระคณิตศาสตร   โรงเรียนวรราชาทินัดดามาตุวิทยา เห็นความสําคัญยิ่งท่ีจะสงเสริมใหนักเรียนท่ีเปน
ทรัพยากรท่ีสําคัญของชาติ จึงไดจัดทํากิจกรรม พัฒนาอัจฉริยะภาพทางคณิตศาสตร  ( A-MATH  เกมกีฬาตอเลขคํานวณ  )  
เพ่ือใหนักเรียนได ใชความรูในการเขารวมการแขงขัน A-MATH  เพ่ือใหนักเรียนไดฝกแกปญหา เม่ือตองเผ ชิญกับ
สถานการณจริง  นอกจากนี้ท้ังวิชาคณิตศาสตร  เปนวิชาท่ีจะตองมีการฝกฝนเพ่ือใหเกิดทักษะ และจะเกิดทักษะไดอยางมี
ประสิทธิภาพ เม่ือไดเขารวมกิจกรรมตาง ๆ ท่ีทางโรงเรียน หรือหนวยงานตาง ๆ จัดแขงขัน นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริม
ใหนักเรียนมีความสามัคคี มีมนุษยสัมพันธกับนักเรียนโรงเรียนอ่ืน และยังเปนการเผยแพรชื่อเสียงใหกับสถาบันไดเปนอยาง
ดี  
 
 
2. วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ ใหกับนักเรียน 
 2. เปดโอกาสใหนักเรียนไดเขารวมการแขงขัน สงเสริมใหนักเรียนรูจักใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 
 3. เพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 4. เพ่ือฝกใหนักเรียนไดรูจักการคนควาหาความรูเพ่ิมเติมจากประสบการณจริง  
 5. เพ่ือใหนักเรียนรูจักการทํางานเปนทีม 
 6. เพ่ือใหนักเรียนมีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับนักเรียนโรงเรียนอ่ืนท่ีเขารวมการแขงขัน 
 



 
3. เปาหมาย 
 ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ :   จํานวนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1- 6 กิจกรรมพัฒนาอัจฉริยะภาพทางคณิตศาสตร  
                                    ( A-MATH  เกมกีฬาตอเลขคํานวณ ) ทางคณิตศาสตรครั้งนี้จํานวน 50-80 คน 
 ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ :  ครูและนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 6 มีความพึงพอใจตอกิจกรรม A-MATH   

       เกมกีฬาตอเลขคํานวณพัฒนาอัจฉริยะภาพทางคณิตศาสตร โดยคาเฉลี่ยของคะแนน  
       ไมนอยกวา 3 คะแนน จาก 5คะแนน 

 ตัวช้ีวัดเชิงเวลา :      นักเรียนรอยละ 60 เขารวมกิจกรรม พัฒนาอัจฉริยะภาพทางคณิตศาสตร  
                                    ( A-MATH  เกมกีฬาตอเลขคํานวณ ) 
 ตัวช้ีวัดเชิงตนทุน :    จํานวนงบประมาณท่ีใชในกิจกรรมเปนไปตามแผน 
 ตัวช้ีวัดระดับความสําเร็จ :   นักเรียนรอยละ 80 เห็นคุณคาในตนเอง มีความม่ันใจ กลาแสดงออก 

                       อยางเหมาะสม 
นักเรียนรอยละ 80 มีมนุษยสัมพันธท่ีดีและใหเกียรติผูอ่ืน 
นักเรียนรอยละ 80 สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
นักเรียนรอยละ 80 มีความคิดริเริ่มสรางสรรคผลงานดวยความภูมิใจ 
นักเรียนรอยละ 80 ทํางานอยางมีความสุข มุงพัฒนางาน และภาคภูมิใจ 
                       ในผลงานตนเอง 

 
4. วิธดีําเนินงาน 
 
ท่ี งาน/กิจกรรม ระยะเวลา ผูรับผิดชอบ หมายเหตุ 
1 ข้ันเตรียมการ 

1.1 จัดทํากิจกรรม พัฒนาอัจฉริยะภาพทาง
คณิตศาสตร  (A-MATH เกมกีฬาตอเลข -
คํานวณ) 
1.2 ประชุมพิจารณางบประมาณ และทํา
กําหนดการ 
1.3 เตรียมงานดานวิชาการ 
1.4 กําหนดเกณฑและคัดเลือกนักเรียนให
เหมาะสม 
1.5 ติดตอประสานงานดานธุรการตางๆ 
เชน พาหนะ อาหาร และติดตอขออนุญาต
ผูปกครองเพ่ืออนุญาตนํานักเรียนเขารวม
กิจกรรม 
 
 

 วันท่ี1 เมษายน 
2563 
ถึง  

วันท่ี 30 พฤศจิกายน  
2563 

นายณัฐวุฒิ มาทา และครู
กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร โรงเรียนวร
ราชาทินัดดามาตุวิทยา 

 

2 ข้ันดําเนินงาน 
2.1 จัดกิจกรรม พัฒนาอัจฉริยะภาพทาง
คณิตศาสตร ( A-MATH  เกมกีฬาตอเลข-
คํานวณ ) 
  2.1.1  รับสมัครนักเรียนเขารวมกิจกรรม 
  2.1.2  ฝกซอมเพ่ือเตรียมความพรอม 

สิงหาคม 2563 
ถึง 

มีนาคม 2564 

นายณัฐวุฒิ มาทา และครู
กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร โรงเรียนวร
ราชาทินัดดามาตุวิทยา 

 



  เขารวมแขงขัน A-MATH รายการตางๆ 
  2.1.3 คัดเลือกนักเรียนท่ีเปนตัวแทนเขา    
  รวมการแขง A-MATH รายการตางๆ 
2.2 ประชุมคณะกรรมกิจกรรมตามความ
เหมาะสม 

3 ข้ันประเมิน กิจกรรม  พัฒนาอัจฉริยะภาพ
ทางคณิตศาสตร  ( A-MATH  เกมกีฬาตอ-
เลขคํานวณ ) 
 

 มีนาคม 2564 นายณัฐวุฒิ มาทา และครู
กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร โรงเรียนวร
ราชาทินัดดามาตุวิทยา 

 

 
 

5. งบประมาณ  

  

( / ) ใชงบประมาณ  ( / )  เงินอุดหนุน   จํานวน     6,000         บาท 
(  )  เรียนฟรี 15 ป  จํานวน   บาท 
(  )  อ่ืน ระบุ.................................. จํานวน   บาท 

    รวมจํานวนเงินท่ีไดรับจัดสรร จํานวน   บาท 
(  ) ไมใชงบประมาณ 

 
 
งบประมาณและทรัพยากร งบประมาณดําเนินการ จํานวน 6,000 บาท 
 
ท่ี รายการ จําแนกตามหมวดรายจาย  

รวม บุคลากร ดําเนินงาน ลงทุน 
คาจาง ตอบแทน ใชสอย วัสดุ สาธารณะ ครุภัณฑ ท่ีดิน 

1 คาสมัครนักเรียน
เขารวมแขงขัน 

   -     

2 วัสดุอุปกรณใน
การซอม 

   500     

3 อุปกรณ  
เกม A – MATH 

     5,500   

 รวม      500  5,500  6,000 
 
 
6. ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

1. นักเรียนมีประสบการณมากข้ึนในการแขงขัน A-MATH รายการตางๆ   
 2. นักเรียนไดเขารวมการแขงขัน และนักเรียนรูจักใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 
 3. นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 4. นักเรียนไดรูจักการคนควาหาความรูเพ่ิมเติมจากประสบการณจริง 
 5. นักเรียนรูจักการทํางานเปนทีม 
 6. นักเรียนมีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับนักเรียนโรงเรียนอ่ืนท่ีเขารวมการแขงขัน 



7. วิธีการประเมินผล 
 

รายการ 
เครื่องมือวัดและประเมินผล ผูประเมิน ระยะเวลาประเมินผล 

1.ครูและนักเรียน นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1- 6 มี
ความพึงพอใจตอกิจกรรม 
พัฒนาอัจฉริยะภาพทาง
คณิตศาสตร ( A-MATH -  
เกมกีฬาตอเลขคํานวณ ) 
โดยมีคาเฉลี่ยของคะแนน ไม
นอยกวา 3 คะแนน จาก 5
คะแนน 

 

แบบประเมินความพึงพอใจ ครู สิ้นปการศึกษา 

2. นักเรียนมีเจตคติท่ีมีตอ
วิชาคณิตศาสตร 
 

แบบวัดเจคติท่ีมีตอวิชา
คณิตศาสตรกับนักเรียน 

ครู สิ้นปการศึกษา 

3.นักเรียนมีทักษะและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตรและความรู
เก่ียวกับคณิตศาสตรมากข้ึน 

1.แบบประเมินผลงาน/
กิจกรรม 
2.แบบสอบถามความคิดเห็น 

ครู ตลอดปการศึกษา 

 
 
 

                          ลงชื่อ    ผูเสนอกิจกรรม 
                                (นายณัฐวุฒิ มาทา ) 

                                           ตําแหนง ครู 
 

                             ลงชื่อ     
                               (นางเพียรเพ็ญ  อินทรเลิศ) 

                         ตําแหนงรองผูอํานวยการโรงเรียนวรราชาทินัดดามาตุวิทยา 
 
 

                              ลงชื่อ     ผูอนุมัติกิจกรรม 
                              (นายสาคร  ไปดวย  ) 

                          ตําแหนง ผูอํานวยการโรงเรียนวรราชาทินัดดามาตุวิทยา 
 
 
 
 
 
 
 



ประมาณการ คาใชจายในกิจกรรม 
                    โครงการ ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนทุกกลุมสาระการเรียนรู  

กิจกรรม พัฒนาอัจฉริยะภาพทางคณิตศาสตร ( A-MATH  เกมกีฬาตอเลขคํานวณ ) 
           ภาคเรียนท่ี 1 

ท่ี รายการ จํานวน
หนวย 

ราคา/
หนวย 

จํานวนเงิน 

1.  วัสดุอุปกรณในการซอม 1  ราการ 500.- 500.- 
2.  กระดาน A-MATH ขนาดกลาง 3  อัน 500.- 1,500.- 
3.  กระดาน A-MATH ขนาดใหญ 1  อัน 1,000.- 1,000.- 

รวม (ตัวอักษร)   สามพันบาทถวน 3,000.- 
 
 

             ลงชื่อ       นายณัฐวุฒิ  มาทา  ผูประมาณการ 
 
(........................................) 

                ตําแหนง  ครูผูชวย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประมาณการ คาใชจายในกิจกรรม 
                    โครงการ ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนทุกกลุมสาระการเรียนรู 

กิจกรรม พัฒนาอัจฉริยะภาพทางคณิตศาสตร ( A-MATH  เกมกีฬาตอเลขคํานวณ ) 
          ภาคเรียนท่ี 2 

ท่ี รายการ จํานวน
หนวย 

ราคา/
หนวย 

จํานวนเงิน 

1.  วัสดุอุปกรณในการซอม 1  ราการ 500.- 500.- 
2.  กระดาน A-MATH ขนาดกลาง 3  อัน 500.- 1,500.- 
3.  กระดาน A-MATH ขนาดใหญ 1  อัน 1,000.- 1,000.- 

รวม (ตัวอักษร)   สามพันบาทถวน 3,000.- 
 
 

             ลงชื่อ       นายณัฐวุฒิ  มาทา  ผูประมาณการ 
 
(........................................) 

                ตําแหนง  ครูผูชวย 
 


